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Abstract. This study designs and develops a web-based learning system 

for elementary school students using the Waterfall method. The system 

is developed as a digital solution to support teaching and learning 

activities more effectively. The main features include user data 

management (admin, teachers, students), material management, 

assignments, quizzes, automatic grading, as well as score and 

attendance recaps. The system interface is designed to be simple, 

interactive, and user-friendly so that it is easy for students to understand. 

Functionality testing was carried out using the black-box method 

involving teachers and students as users. The test results show that all 

features run according to requirements. The system not only provides an 

online learning platform but also serves as a tool to monitor students’ 

academic progress in real-time through a dashboard of grades and 

attendance. Thus, the system can assist schools in delivering learning 

that is more structured, flexible, and efficient. 
 

Abstrak: Penelitian ini merancang dan membangun sistem 

pembelajaran berbasis website untuk siswa Sekolah Dasar dengan 

metode Waterfall. Sistem dikembangkan sebagai solusi digital guna 

mendukung kegiatan belajar mengajar secara lebih efektif. Fitur utama 

yang tersedia mencakup pengelolaan data pengguna (admin, guru, 

siswa), manajemen materi, penugasan, kuis, penilaian otomatis, serta 

rekap nilai dan absensi. Antarmuka sistem dirancang sederhana, 

interaktif, dan ramah pengguna agar mudah dipahami oleh siswa. Uji 

fungsionalitas dilakukan dengan metode black-box yang melibatkan 

guru dan siswa sebagai pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

seluruh fitur berjalan sesuai kebutuhan. Sistem ini tidak hanya 

menyediakan media pembelajaran daring, tetapi juga berfungsi sebagai 

alat pemantauan perkembangan akademik siswa secara real-time melalui 

dashboard nilai dan kehadiran. Dengan demikian, sistem dapat 

membantu sekolah menyelenggarakan pembelajaran yang lebih 

terstruktur, fleksibel, dan efisien. 
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INTRODUCTION 

Saat ini, teknologi komunikasi mengalami perkembangan yang sangat cepat. 

Media elektronik diharapkan dapat menjadi sarana pendukung untuk memfasilitasi 

komunikasi jarak jauh (Hasanah & Kurniawati, 2021). Perkembangan teknologi 

informasi telah membawa pengaruh besar di berbagai sektor, termasuk bidang 

pendidikan. Salah satu inovasi yang berkembang di dunia pendidikan adalah 

pembelajaran berbasis website, yang menawarkan cara penyampaian materi yang lebih 

interaktif dan fleksibel. Terlebih lagi, pada tahun 2020, Indonesia menghadapi kasus 

pertama pandemi COVID-19. Situasi ini mendorong pemerintah untuk berfokus pada 

penanganan dampak yang mungkin timbul akibat pandemi tersebut (Fauziyah et al., 

2022). Pembelajaran adalah aktivitas yang dilakukan oleh pengajar dengan tujuan agar 

siswa dapat memperoleh pengetahuan melalui proses tersebut. Hasil yang diharapkan 

dari pembelajaran adalah terciptanya karakter yang baik serta peningkatan kepercayaan 

diri pada siswa (Hasanah & Kurniawati, 2021).  

Dengan kemajuan pesat di bidang Teknologi Informasi (TI), kebutuhan akan 

konsep dan mekanisme pembelajaran berbasis TI menjadi sesuatu yang tak terelakkan. 

Konsep yang dikenal dengan istilah E-Learning ini telah mendorong transformasi 

pendidikan konvensional menjadi format digital, baik dari segi konten maupun 

sistemnya. Saat ini, E-Learning telah diterima luas oleh masyarakat global, sebagaimana 

terlihat dari banyaknya penerapan E-Learning di berbagai institusi pendidikan (sekolah, 

pelatihan, dan universitas) serta di sektor industri.  

Pembelajaran elektronik, atau pembelajaran dengan bantuan komputer, 

sebenarnya sudah ada sejak tahun 1970, meskipun teknologi saat itu hanya mendukung 

monitor layar hijau dan komputer mainframe dengan kecepatan rendah. Namun, tanpa 

definisi yang jelas tentang apa itu E-Learning, sulit untuk memastikan apakah metode 

tersebut benar-benar dapat dikategorikan sebagai E-Learning (Susanti dan Sholeh dalam 

Naista & Syaputra, 2023). E-Learning merujuk pada proses pengajaran dan 

pembelajaran yang memanfaatkan jaringan elektronik (seperti LAN, WAN, atau 

Internet) untuk menyampaikan materi pembelajaran, melakukan interaksi, atau 

memberikan bimbingan (Chusna, 2019). Karakteristik E-learning adalah memanfaatkan 

keunggulan teknologi berbasis jaringan digital untuk mengumpulkan, menyimpan, dan 

mendistribusikan informasi atau materi pembelajaran yang dapat diakses kapan saja 

(Ayu & Amelia, 2020).  
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Dengan hadirnya aplikasi pembelajaran jarak jauh yang berbasis komputer dan 

jaringan (seperti internet, fax, atau kombinasi fax-internet), hambatan terkait jarak dan 

waktu dalam pelaksanaan pendidikan dan pelatihan dapat diatasi. Semua kebutuhan 

pembelajaran dapat disediakan secara daring, memungkinkan akses kapan saja dan di 

mana saja (Adawi dalam Haryadi & Al Kansaa, 2021). Pembelajaran berbasis web yang 

memanfaatkan E-Learning kini menjadi tren dalam dunia pendidikan modern. E-

Learning adalah sebuah platform atau perangkat lunak yang dirancang khusus untuk 

mendukung pengelolaan berbagai kebutuhan, seperti administrasi, dokumentasi, 

pelaporan, serta kegiatan belajar mengajar yang dilakukan secara daring (online) 

melalui internet (Anggriawan, 2019). Pemanfaatan internet melalui E-Learning 

merupakan penggunaan platform digital berbasis web untuk mengatur, menyampaikan, 

dan memantau aktivitas pembelajaran secara daring. E-Learning memungkinkan akses 

materi pembelajaran, komunikasi antara pengajar dan siswa, serta proses evaluasi yang 

lebih efisien dan terorganisir. 

Dalam pendidikan dasar, terutama untuk siswa Sekolah Dasar (SD), sangat 

penting menyediakan pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan. Pada usia ini, 

anak-anak cenderung memiliki rentang konsentrasi yang terbatas, sehingga metode 

pembelajaran tradisional sering kali kurang efektif dalam menjaga perhatian mereka. 

Konsep E-Learning menawarkan solusi dengan menyediakan kelas virtual yang setara 

dengan kelas konvensional di lembaga pendidikan yang sudah ada (Susanti dan Sholeh 

dalam Naista & Syaputra, 2023). E-learning menyediakan berbagai fitur untuk 

mendukung institusi pendidikan, antara lain: pengelolaan hak akses pengguna, 

pengelolaan mata pelajaran (courses), pengelolaan bahan ajar (resource), pengelolaan 

aktivitas pembelajaran, pengelolaan nilai, tampilan nilai siswa, serta pengaturan 

visualisasi platform E-learning (Anggriawan, 2019). 

Selain itu, berbagai laporan menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi 

pembelajaran berbasis website di Sekolah Dasar di Indonesia belum optimal. Beberapa 

kendala utama yang sering dihadapi meliputi keterbatasan infrastruktur teknologi, 

kurangnya kemampuan guru dalam menggunakan platform daring, serta minimnya 

sumber daya untuk membuat konten pembelajaran yang menarik dan interaktif. Situasi 

ini mengindikasikan perlunya pengembangan platform pembelajaran berbasis website 

yang tidak hanya mudah diakses, tetapi juga sesuai dengan kebutuhan siswa dan guru 

di tingkat Sekolah Dasar. Website merupakan kumpulan halaman yang menyajikan 
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informasi dalam bentuk digital. Website umumnya dapat diakses oleh banyak orang di 

seluruh dunia yang terhubung dengan internet (Sidik, 2019).  

Bukti kalau Rancang Bangun Pembelajaran Berbasis Website Untuk Siswa 

Sekolah Dasar khusus kelas 5 dan 6, dengan desain antarmuka website contohnya visual 

antarmuka yang sederhana, penuh warna, dan menarik, penggunaan ikon atau animasi 

yang ramah untuk anak-anak, fitur yang disesuaikan contohnya quiz dengan tingkat 

kesulitan yang sesuai dengan kemampuan kelas 5 dan 6, konten berbasis cerita atau 

permainan. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun sebuah platform 

pembelajaran berbasis website yang mudah diakses dan digunakan oleh guru dan siswa 

Sekolah Dasar. Platform ini dirancang untuk menyediakan materi yang sesuai dengan 

standar kurikulum nasional, sekaligus meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa. 

Selain itu, penelitian ini juga bertujuan mengembangkan fitur-fitur yang dapat 

mendukung proses evaluasi pembelajaran secara efektif. 

 

METHOD 

Penelitian ini diawali dengan tahapan pengumpulan data yang terstruktur untuk 

memastikan sistem pembelajaran memenuhi kebutuhan siswa Sekolah Dasar. Langkah 

pertama adalah observasi langsung di sekolah untuk mengamati proses belajar 

mengajar. Dilanjutkan dengan studi literatur dari berbagai referensi seperti buku dan 

majalah untuk mendukung perancangan platform. Terakhir, dilakukan wawancara 

dengan pihak yang terlibat langsung dalam kegiatan belajar mengajar untuk 

mengidentifikasi kendala yang ada. Hasil dari ketiga metode ini menjadi dasar untuk 

merumuskan masalah penelitian. 

Setelah masalah teridentifikasi, penelitian berlanjut pada tahap analisis kebutuhan 

dan perancangan sistem. Analisis kebutuhan dibagi menjadi dua, yaitu kebutuhan 

fungsional dan non-fungsional, yang mencakup semua proses dan fitur yang akan ada 

dalam sistem. Berdasarkan analisis tersebut, perancangan sistem dilakukan dengan 

menyusun desain alur pengguna, seperti DFD Level 0. Desain ini bertujuan memberikan 

gambaran yang jelas dan terstruktur mengenai sistem yang akan dibangun sebelum 

masuk ke tahap implementasi. 

Tahap perancangan ini kemudian diperjelas melalui Conceptual Data Model 

(CDM) dan Physical Data Model (PDM). CDM menggambarkan hubungan antar entitas 

inti seperti pengguna, kelas, mata pelajaran, materi, dan absensi, mencerminkan alur 
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kerja pembelajaran yang transparan dan sistematis. Sementara itu, PDM adalah 

representasi teknis dari struktur basis data, yang menjabarkan tabel, tipe data, serta 

hubungan antar tabel menggunakan primary key dan foreign key. Model ini memastikan 

integritas data dan efisiensi sistem, sehingga mendukung proses pembelajaran yang 

kompleks namun tetap terorganisir dengan baik. 

 

RESULTS AND DISCUSSION 

Results and discussion section contain about the results of the study that an 

answers analysis based on research objectives that have been stated in the introduction. 

Explanations can use pictures/graphs/tables to facilitate visualization. 

 

Rancangan User Interface 

Halaman Login pada sistem informasi sekolah SD Negeri Balongsari 1 dirancang 

untuk memberikan identitas visual yang profesional dan familiar. Di bagian atas, ada 

logo dan nama sekolah yang menjadi elemen utama. Tampilan ini fokus pada dua 

komponen penting untuk autentikasi: kolom email dan password. Setelah memasukkan 

kredensial, tombol Masuk akan mengarahkan pengguna ke Dashboard yang sesuai 

dengan peran mereka (guru, siswa, atau admin). Desain ini adalah fondasi dari 

implementasi antarmuka yang lengkap dan berwarna, yang memastikan pengalaman 

pengguna yang terpusat dan efisien sejak awal. 

Dashboard admin didesain dengan struktur yang jelas untuk navigasi dan akses 

cepat ke informasi penting. Di sisi kiri, terdapat sidebar dengan logo dan menu navigasi. 

Ini menjadi pusat kontrol utama bagi admin. Bagian kanan atas menampilkan nama 

pengguna aktif, yaitu Neza, yang mempersonalisasi tampilan. Bagian utama Dashboard 

menyajikan informasi ringkas dalam bentuk grid, seperti jumlah guru, total siswa, mata 

pelajaran, dan kelas. Setiap kotak informasi ini bisa diklik untuk melihat detail, sehingga 

mempermudah admin dalam memantau data secara menyeluruh. 

Halaman pengelolaan data guru, siswa, dan mata pelajaran dirancang untuk 

efisiensi. Tampilannya konsisten dengan Dashboard, di mana sidebar di kiri berfungsi 

sebagai navigasi utama dan nama pengguna aktif ditampilkan di kanan atas. Fokus 

utama halaman ini adalah tabel data yang berisi informasi rinci tentang guru, siswa, dan 

mata pelajaran. Fitur pencarian di bagian atas memudahkan admin menemukan data 

dengan cepat. Tombol Edit dan Hapus di setiap baris data memungkinkan pengelolaan 
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data secara fleksibel, memastikan admin dapat memperbarui atau menghapus entri 

dengan mudah. 

Untuk penyebaran informasi, halaman pengumuman dirancang agar mudah 

diakses. Sama seperti halaman lainnya, ada sidebar navigasi dan identitas pengguna 

aktif di bagian atas. Konten utama menampilkan daftar pengumuman. Fitur pencarian 

memungkinkan pengguna mencari pengumuman spesifik. Tombol + Tambah 

Pengumuman disediakan untuk admin atau guru yang berwenang, sehingga mereka 

dapat mempublikasikan informasi penting seperti jadwal ujian atau kegiatan sekolah. 

Desain ini memastikan komunikasi yang efisien antara pihak sekolah dan warga 

sekolah. 

Halaman pengelolaan Data Kelas mempertahankan konsistensi antarmuka dengan 

halaman lainnya. Sidebar di kiri menyediakan navigasi yang familiar, dan nama 

pengguna aktif ditampilkan di kanan atas. Konten utama halaman ini didedikasikan 

untuk mengelola data kelas, dilengkapi dengan fitur pencarian untuk menemukan kelas 

tertentu. Ada juga tombol + Kelas untuk menambahkan entri kelas baru. Desain yang 

sederhana dan terstruktur ini memudahkan admin atau operator sekolah untuk 

mengorganisir dan memperbarui data kelas secara efektif. 

Laporan siswa didesain untuk memantau kemajuan akademik dengan fleksibilitas. 

Halaman ini memiliki sidebar navigasi yang konsisten dengan seluruh sistem. Bagian 

utama halaman berisi formulir dengan filter untuk mengakses laporan raport siswa. 

Pengguna dapat memilih siswa dari dropdown, lalu menentukan tanggal awal dan 

tanggal akhir periode yang ingin dianalisis. Setelah filter diatur, tombol Tampilkan 

Raport akan memuat data, memberikan kemudahan bagi admin dan guru untuk 

meninjau hasil belajar siswa dalam kurun waktu tertentu. 

 

Implementasi 

Pada implementasi ini membahas sistem yang dikembangkan melalui proses 

perancangan dan pembangunan yang terstruktur, dengan implementasi mencakup 

sepuluh halaman utama. Setiap halaman dirancang untuk mendukung fungsionalitas 

spesifik, dimulai dari Halaman Login untuk otentikasi pengguna, lalu Halaman 

Dashboard Admin sebagai pusat kontrol. Ada juga halaman khusus untuk pengelolaan 

data seperti Halaman Data Siswa, Halaman Data Guru, Halaman Mata Pelajaran, dan 

Halaman Data Kelas. Selain itu, sistem ini juga dilengkapi dengan fitur penting lain 

seperti Halaman Ganti Password, Halaman Pengumuman, Halaman User untuk 
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manajemen pengguna, dan Halaman Laporan Siswa untuk menyajikan data secara 

terperinci. 
 

1.   Halaman Login 

Halaman Login pada Sistem Informasi Sekolah SD Negeri Balongsari 1 berfungsi 

sebagai gerbang utama bagi seluruh pengguna, termasuk admin dan guru. Desainnya 

modern dan sederhana, menampilkan latar belakang gradasi biru yang profesional. Di 

bagian tengah, terdapat panel login yang berisi dua bidang input standar untuk email 

dan password, masing-masing dihiasi dengan ikon yang relevan, serta tombol "Masuk" 

berwarna ungu sebagai pemicu proses autentikasi. Tampilan halaman ini sangat user-

friendly dan responsif di berbagai perangkat. Elemen visual seperti logo topi wisuda dan 

nama sekolah memperkuat identitas resmi, memastikan pengguna merasa yakin dan 

profesional saat memasuki sistem. Halaman ini adalah langkah awal yang krusial dalam 

pengalaman penggunaan sistem informasi sekolah secara menyeluruh. 

 

Gambar 1. Halaman Login 

2.   Halaman Dashboard Admin 

Halaman Dashboard pada sistem informasi SD Negeri Balongsari 1 berfungsi 

sebagai pusat kontrol yang efisien, menyajikan ringkasan data penting sekolah dalam 

bentuk kartu interaktif, seperti jumlah guru, siswa, mata pelajaran, dan kelas. Setiap 

kartu dirancang dengan ikon dan warna berbeda, dan dapat diklik untuk navigasi cepat 
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ke halaman manajemen terkait. Dashboard ini dapat diakses oleh guru dan admin 

dengan tampilan dan fungsionalitas yang disesuaikan berdasarkan hak akses, 

memastikan keamanan dan integritas data. Desainnya yang responsif dan dilengkapi 

navigasi sidebar yang rapi menjadikan halaman ini titik awal interaksi yang mudah dan 

intuitif bagi setiap pengguna. 

 

Gambar 2. Halaman Dashboard Admin 

3. Halaman User 

Halaman User pada sistem informasi SD Negeri Balongsari 1 memiliki tampilan 

yang bersih dan minimalis, didominasi warna biru muda dan putih, mencerminkan kesan 

profesional. Sistem ini dilengkapi bilah navigasi vertikal di sisi kiri yang menyediakan 

akses ke berbagai fitur penting seperti Dashboard, manajemen pengguna, siswa, guru, 

mata pelajaran, pengumuman, dan laporan siswa. Bagian utama halaman menampilkan 

formulir sederhana untuk mengelola data pengguna, dengan kolom input untuk nama 

lengkap, nama panggilan, dan jenis kelamin. Tombol "Simpan Perubahan" berwarna 

hijau memfasilitasi penyimpanan data yang telah diisi. Secara keseluruhan, halaman ini 

dirancang untuk mempermudah administrasi dan manajemen data di lingkungan 

sekolah, dengan penekanan pada keamanan dan personalisasi pengguna. 
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Gambar 3. Halaman User 

4. Halaman Ganti Password 

Halaman Ganti Password pada sistem informasi SD Negeri Balongsari 1 dirancang 

untuk memungkinkan pengguna memperbarui kata sandi mereka secara mandiri demi 

keamanan akun. Halaman ini memiliki tiga kolom input utama: Kata Sandi Lama, Kata 

Sandi Baru, dan Konfirmasi Kata Sandi. Tombol "Simpan Perubahan" berwarna hijau 

berfungsi untuk menyimpan perubahan yang valid. Desainnya yang sederhana dan 

fungsional membuat proses ini mudah dipahami oleh pengguna. Selain itu, halaman ini 

dilengkapi dengan sidebar navigasi yang konsisten di seluruh sistem, memudahkan 

pengguna berpindah ke berbagai modul lain seperti Dashboard, Siswa, atau Mata 

Pelajaran, sambil tetap menampilkan status akun pengguna yang sedang aktif. 
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Gambar 4. Halaman Ganti Password 

5. Halaman Data Siswa 

Pada tampilan halaman data siswa merupakan bagian dari menu Master pada sistem 

informasi SD Negeri Balongsari 1 yang menampilkan seluruh informasi siswa secara 

terstruktur. Di halaman ini, pengguna dapat melihat daftar lengkap siswa beserta data 

penting seperti nama dan Nomor Induk Siswa (NIS). Tersedia fitur pencarian yang 

memungkinkan pengguna untuk melakukan pencarian berdasarkan nama siswa atau NIS, 

serta sistem paginasi untuk mempermudah navigasi data jika jumlah siswa sangat banyak. 

Informasi siswa ditampilkan dalam bentuk tabel yang rapi dan mudah dipahami. 

Selain menampilkan data, halaman ini juga menyediakan fitur untuk mengelola 

data siswa. Terdapat tombol Tambah Siswa untuk menambahkan data siswa baru, serta 

tombol Edit dan Hapus di setiap baris data siswa untuk memperbarui atau menghapus 

data yang ada. Semua aksi ini dirancang untuk memberikan kemudahan bagi admin atau 

operator sekolah dalam melakukan manajemen data siswa secara efisien. Tampilan yang 

bersih dan interaktif mendukung pengalaman pengguna agar tetap nyaman dalam 

menjalankan proses administrasi siswa di sekolah. 
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Gambar 5. Halaman Data Siswa 

6. Halaman Data Guru 

Pada tampilan ini menunjukkan tampilan halaman Data Guru dari sistem informasi 

berbasis web SD Negeri Balongsari 1. Halaman ini digunakan untuk mengelola informasi 

guru yang terdaftar di sekolah. Di bagian utama terdapat tabel yang menampilkan data 

guru, terdiri dari kolom No (nomor urut), Nama Guru, dan NIP (Nomor Induk Pegawai). 

Pada kolom Actions, terdapat dua ikon penting yaitu icon pensil berwarna kuning untuk 

mengedit data guru, dan ikon tempat sampah berwarna merah untuk menghapus data 

guru. Terdapat pula fitur pencarian di bagian atas tabel untuk memudahkan pencarian 

guru berdasarkan nama atau NIP. Di pojok kanan atas tersedia tombol + Tambah Guru 

yang memungkinkan pengguna menambahkan guru baru ke dalam sistem. Desain 

antarmuka ini disusun secara rapi dengan navigasi samping di sebelah kiri yang memuat 

menu-menu seperti Dashboard, User, Guru, Mata Pelajaran, dan lainnya. Sistem ini 

sangat membantu pihak administrasi sekolah dalam mengelola data guru secara digital, 

efisien, dan terorganisir. 

 

Gambar 6. Halaman Data Guru 
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7. Halaman Mata Pelajaran 

Halaman ini menampilkan Mata Pelajaran dari sistem informasi sekolah berbasis 

web milik SD Negeri Balongsari 1. Halaman ini menyajikan daftar mata pelajaran yang 

diajarkan di sekolah dalam format tabel. Tabel tersebut terdiri dari kolom No (nomor 

urut) dan Mata Pelajaran, seperti Matematika, Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, IPA, 

IPS, Seni Budaya, Prakarya, Pendidikan Agama, PJOK (Pendidikan Jasmani, Olahraga, 

dan Kesehatan), serta Pendidikan Kewirausahaan. Pada kolom Actions, terdapat dua ikon, 

yaitu ikon pensil berwarna kuning untuk mengedit data mata pelajaran dan ikon tempat 

sampah berwarna merah untuk menghapus data mata pelajaran. Di bagian atas kanan 

terdapat tombol + Tambah Mapel untuk menambahkan mata pelajaran baru ke dalam 

sistem. Selain itu, terdapat fitur pencarian untuk memudahkan pengguna menemukan 

mata pelajaran tertentu. Halaman ini memungkinkan pihak sekolah untuk mengelola 

kurikulum secara efisien melalui platform digital yang terstruktur dengan baik. 

 

Gambar 7. Halaman Mata Pelajaran 

8. Halaman Pengumuman 

Halaman ini menampilkan Pengumuman dari sistem informasi berbasis web milik 

SD Negeri Balongsari 1. Halaman ini berfungsi untuk menampilkan dan mengelola daftar 

pengumuman yang ditujukan kepada pengguna sistem, seperti guru, siswa, atau admin. 

Saat ini, tabel pengumuman masih kosong, ditandai dengan keterangan showing 0 to 0 of 

0 entries. Tabel ini memiliki kolom No (nomor urut), Pengumuman, dan Actions. Di 

pojok kanan atas terdapat tombol +Tambah Pengumuman yang digunakan untuk 

menambahkan pengumuman baru ke dalam sistem. Fitur pencarian juga disediakan untuk 

memudahkan pengguna menemukan pengumuman tertentu. Desain halaman tetap 
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konsisten dengan antarmuka lainnya, lengkap dengan sidebar biru di sebelah kiri yang 

berisi menu navigasi utama seperti Dashboard, Data Siswa, Guru, Mata Pelajaran, dan 

lainnya. Halaman ini dirancang untuk mendukung penyampaian informasi penting secara 

cepat dan terorganisir di lingkungan sekolah. 

 

Gambar 8. Halaman Pengumuman 

9. Halaman Laporan Nilai Sebelum Filter 

Pada tampilan ini menunjukkan halaman Raport Siswa yang berfungsi sebagai 

panel filter untuk menampilkan data raport berdasarkan nama siswa dan rentang waktu 

tertentu. Halaman ini memungkinkan admin atau guru untuk memilih salah satu siswa 

dari daftar, kemudian menentukan tanggal awal dan tanggal akhir untuk periode yang 

ingin ditampilkan. Komponen tanggal ini sangat penting agar raport yang dihasilkan 

benar-benar sesuai dengan periode belajar tertentu, seperti per semester atau tahun ajaran 

tertentu.  

Fitur ini sangat berguna dalam sistem informasi sekolah karena memberikan 

fleksibilitas dalam melihat perkembangan akademik siswa. Tidak hanya menampilkan 

nilai keseluruhan, tetapi juga memungkinkan analisis performa siswa dalam kurun waktu 

yang ditentukan. Dengan adanya filter berdasarkan tanggal, guru dan admin dapat lebih 

mudah memantau apakah siswa mengalami peningkatan atau penurunan dalam 

pembelajaran, serta memeriksa rekap absensi yang turut memengaruhi kelulusan siswa. 

Sistem ini dirancang agar memudahkan proses evaluasi hasil belajar secara objektif dan 

terstruktur. 
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Gambar 9. Halaman Laporan Siswa Sebelum Filter 

10. Halaman Laporan Nilai Sesudah Filter 

Halaman ini menampilkan laporan Nilai Siswa dari sistem informasi SD Negeri 

Balongsari 1. Dalam tampilan ini, pengguna memilih "Siswa 50" dari kelas 5 tahun ajaran 

2025–2026. Meskipun kolom tanggal awal dan tanggal akhir belum diisi, sistem tetap 

menampilkan hasil nilai siswa berdasarkan data yang tersedia. Informasi utama yang 

ditampilkan berupa tabel nilai tugas dari dua mata pelajaran, yaitu Matematika dan IPA. 

Nilai rata-rata tugas yang diperoleh siswa untuk Matematika adalah 50, sementara untuk 

IPA adalah 85,5. Di bawah tabel nilai, sistem menghitung dan menampilkan rata-rata 

nilai akhir siswa, yaitu sebesar 67,75. Nilai tersebut berada di bawah ambang batas 

kelulusan yang ditentukan, yaitu 75, sehingga sistem secara otomatis memberikan status 

kelulusan “Tidak Lulus” yang ditampilkan dengan warna merah untuk penekanan. 

Tampilan ini sangat membantu guru dan admin sekolah dalam memantau perkembangan 

akademik siswa secara individual, sekaligus menjadi dasar evaluasi untuk perbaikan 

pembelajaran ke depan. Antarmuka dirancang sederhana, bersih, dan mudah dibaca agar 

memudahkan pengguna dalam memahami informasi. 
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Gambar 4. 10 Halaman Laporan Siswa Sesudah Filter 

11. Halaman Data Kelas 

Pada tampilan ini menampilkan halaman Data Kelas dari sistem informasi berbasis 

web milik SD Negeri Balongsari 1. Halaman ini dirancang untuk mengelola informasi 

mengenai kelas yang ada di sekolah. Pada tampilan tabel, ditampilkan kolom No (nomor 

urut), Nama Kelas, dan Nama Guru yang mengajar di kelas tersebut. Dalam gambar ini, 

hanya terdapat satu entri data yaitu kelas 5D dengan Guru 1 sebagai wali kelasnya. Pada 

kolom Actions, tersedia beberapa tombol berwarna untuk berbagai fungsi: tombol merah 

(hapus), kuning (edit), hijau (lihat detail), dan biru (fungsi tambahan seperti pengaturan 

atau pengelompokan siswa). Di pojok kanan atas terdapat tombol + Tambah Kelas untuk 

menambahkan data kelas baru. Selain itu, tersedia fitur pencarian di bagian atas kiri tabel 

untuk memudahkan pencarian data kelas tertentu. Desain halaman yang konsisten dan 

navigasi samping yang lengkap menjadikan sistem ini sangat membantu pihak sekolah 

dalam mengelola struktur kelas secara terorganisir dan efisien. 

 

Gambar 11. Halaman Data Kelas 



KAPALAMADA: Volume 4 (No 03) 2025 Pp 427 – 446  
 

Suci Loveineza Florinadia Putri Pratista  

442 

 

12. Halaman Laporan Absensi Siswa Sebelum Filter 

Halaman ini menampilkan Laporan Absensi Siswa dari sistem informasi berbasis 

web milik SD Negeri Balongsari 1. Halaman ini digunakan untuk menampilkan data 

kehadiran siswa dalam rentang waktu tertentu. Pengguna dapat memilih siswa melalui 

dropdown pilih siswa, lalu menentukan periode waktu dengan mengisi kolom tanggal 

awal dan tanggal akhir menggunakan format kalender yang telah disediakan. Setelah data 

diisi, tombol tampilkan berwarna ungu digunakan untuk menampilkan hasil laporan 

absensi berdasarkan filter yang dipilih. Antarmuka halaman ini didesain dengan tampilan 

yang bersih dan sederhana, serta konsisten dengan menu navigasi di sebelah kiri yang 

mencakup fitur utama seperti Dashboard, Data Siswa, Guru, Mata Pelajaran, 

Pengumuman, Laporan Nilai, dan Laporan Absensi. Fitur ini sangat bermanfaat dalam 

memudahkan proses pemantauan kehadiran siswa secara digital oleh pihak sekolah atau 

wali kelas. 

 

Gambar 12. Halaman Laporan Absensi Siswa Sebelum Filter 

13. Halaman Laporan Absensi Siswa Sesudah Filter 

Gambar tersebut menampilkan antarmuka sistem absensi siswa. Di bagian atas, 

terdapat opsi untuk memilih siswa dari daftar, dalam hal ini siswa 1, serta kolom input 

untuk memilih rentang tanggal absensi berupa tanggal awal dan tanggal akhir. Di bawah 

tombol tampilkan, terdapat laporan absensi untuk siswa yang dipilih, yaitu siswa 1, yang 

berada di kelas 5D pada tahun ajaran 2025–2026. Bagian rekapitulasi absensi 

menunjukkan jumlah kehadiran siswa dalam periode yang dipilih, dengan rincian: Hadir 

sebanyak 4 kali, Izin 0 kali, Sakit 0 kali, dan Alpha (tidak hadir tanpa keterangan) juga 0 

kali. Tampilan ini membantu guru atau admin sekolah dalam memantau kehadiran siswa 

dengan mudah dan terstruktur. 
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Gambar 13. Halaman Laporan Absensi Siswa Sesudah Filter 

14. Halaman Laporan Kehadiran Kelas Sebelum Filter 

Gambar tersebut menampilkan antarmuka halaman Rekap Absensi Kelas dari 

sistem informasi berbasis web milik SD Negeri Balongsari 1. Pada halaman ini, pengguna 

dapat melakukan pencarian data rekap absensi siswa berdasarkan kelas dan rentang 

tanggal tertentu. Terdapat tiga komponen input utama yaitu dropdown untuk memilih 

kelas, serta dua kolom input tanggal yaitu Tanggal Awal dan Tanggal Akhir yang 

dilengkapi ikon kalender untuk memudahkan pemilihan tanggal. Setelah mengisi data 

yang diperlukan, pengguna dapat menekan tombol "Tampilkan" berwarna ungu untuk 

menampilkan hasil rekap absensi sesuai filter yang dipilih. Di bagian kiri layar, terdapat 

panel navigasi dengan menu seperti Dashboard, User, Ganti Password, serta bagian 

master data yang mencakup Siswa, Guru, Mata Pelajaran, dan Pengumuman. Desain 

antarmuka menggunakan kombinasi warna biru dan putih yang bersih dan ramah 

pengguna. 

 

Gambar 14. Halaman Laporan Kehadiran Kelas Sebelum Filter 
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15. Halaman Laporan Kehadiran Kelas Sesudah Filter 

Halaman ini menampilkan Rekap Absensi Kelas dari sistem informasi SD Negeri 

Balongsari 1. Pada halaman ini, pengguna telah memilih kelas 5 untuk tahun ajaran 2025–

2026. Antarmuka menampilkan dua kolom isian tanggal yaitu Tanggal Awal dan Tanggal 

Akhir yang berfungsi untuk memfilter data absensi berdasarkan rentang waktu tertentu, 

meskipun dalam tampilan ini belum diisi. Setelah pengguna menekan tombol 

"Tampilkan", sistem memunculkan tabel rekap absensi siswa dari kelas yang dipilih. 

Tabel tersebut memuat informasi seperti nomor urut, nama siswa, serta jumlah kehadiran 

dalam kategori Hadir, Izin, Sakit, dan Alpha. Berdasarkan data yang ditampilkan, seluruh 

siswa memiliki catatan kehadiran yang cukup baik dengan sebagian besar hadir penuh 

dan hanya beberapa yang tercatat izin. Antarmuka ini disusun secara rapi dan informatif, 

memudahkan guru atau admin dalam melakukan pemantauan kehadiran siswa. Desain 

sistem ini mencerminkan tampilan yang profesional dengan warna biru dan putih serta 

navigasi yang konsisten di sisi kiri layar. 

 

Gambar 15. Halaman Laporan Kehadiran Kelas Sesudah Filter 

 

CONCLUSION 

Berdasarkan hasil analisis yang telah dilakukan pada sistem Rancang Bangun 

Pembelajaran Berbasis Website Untuk Siswa Sekolah Dasar, kesimpulannya adalah 

Sistem Rancang Bangun Pembelajaran Berbasis Website untuk Siswa Sekolah Dasar 

telah berhasil dikembangkan dengan fitur-fitur utama yang mendukung proses belajar, 

seperti materi ajar berbasis kurikulum, kuis interaktif, dan penilaian otomatis. 

Menggunakan metode Waterfall dengan pendekatan sistematis, platform ini dirancang 

dengan antarmuka yang sederhana, menarik, dan sesuai dengan karakteristik siswa kelas 

5 dan 6 SD, sehingga dapat digunakan dengan mudah baik untuk belajar mandiri maupun 
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dengan bimbingan guru. Selain dapat diakses kapan saja dan di mana saja, platform ini 

juga dilengkapi dengan sistem navigasi yang memudahkan pencarian materi. Secara 

keseluruhan, dengan pendekatan visual yang menarik, elemen gamifikasi, dan 

kemudahan penggunaan, platform ini efektif dalam meningkatkan minat dan motivasi 

belajar siswa, membuat mereka lebih aktif dan tertarik dalam pembelajaran daring. 

Agar platform pembelajaran ini dapat terus berkembang dan memberikan dampak 

yang lebih luas, pengembang disarankan untuk menambahkan fitur interaktif tambahan 

seperti forum diskusi real-time, video pembelajaran, dan gamifikasi yang dapat lebih 

menarik minat belajar siswa. Selain itu, penting untuk melibatkan orang tua dalam proses 

pembelajaran daring guna memantau kemajuan anak secara langsung. Terakhir, pelatihan 

bagi guru terkait pemanfaatan teknologi ini perlu ditingkatkan agar implementasi 

platform dapat berjalan maksimal di lingkungan Sekolah Dasar, terutama di daerah 

dengan keterbatasan akses teknologi. 
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