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Abstract: Differentiated interactive learning media are innovative 

teaching aids that can be tailored to the individual needs of each 

student. By integrating technology and different teaching strategies, this 

media allows teachers to deliver subject matter in a way that is more 

interesting, effective, and in accordance with the learning styles and 

abilities of each student. This Community Service activity was organized 

in collaboration with SMK N 1 Musuk Boyolali and the Faculty of 

Computer Science, Dharma AUB University Surakarta. The results of 

community service where training is carried out, teachers prefer to 

create interactive learning materials using WordWall tools. Because 

there are many themes and choices, the form of making interesting 

material for students. Wordwall is a web-based platform that can be 

used to create learning media, the use of differentiated interactive 

learning media, teacher competence can be improved, so they can 

provide a more meaningful learning experience for students. 

 

Abstrak: Media pembelajaran interaktif yang berdiferensiasi merupakan 

alat bantu pengajaran yang inovatif dan dapat disesuaikan dengan 

kebutuhan individual setiap siswa. Dengan mengintegrasikan teknologi 

dan strategi pengajaran yang berbeda-beda, media ini memungkinkan 

guru untuk menyampaikan materi pelajaran dengan cara yang lebih 

menarik, efektif, dan sesuai dengan gaya belajar serta kemampuan 

masing-masing siswa. Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini 

terselenggara atas kerjasama SMK N 1 Musuk Boyolali dengan Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Dharma AUB Surakarta. Hasil pengabdian 

kepada Masyarakat dimana pelatihan yang di laksanakan, para guru 

lebih menyukai membuat materi pembelajaran interaktif dengan 

menggunakan tools WordWall. Karena banyak thema maupun pilihan, 

bentuk pembuatan materi yang menarik untuk siswa. Wordwall 

merupakan platform berbasis website yang dapat digunakan untuk 

membuat media pembelajaranini penggunaan media pembelajaran 

interaktif berdiferensiasi, kompetensi guru dapat ditingkatkan, sehingga 

mereka dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih bermakna 

bagi siswa. 

https://doi.org/10.62668/jics.v3i01.1174
mailto:info@azramediaindonesia.com
mailto:hartini@msi.undip.ac.id
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PENDAHULUAN 

Upaya peningkatan kompetensi Guru saat ini sangatlah diperlukan baik dari guru 

sendiri maupun dari pihak sekolah maupun pemerintah. Karena guru merupakan 

komponen vital dalam pendidikan yang perlu ditingkatkan terus kualitas / 

kompetensinya dalam upaya memenuhi tantangan di era globalisasi. Salah satu langkah 

yang dapat di lakukan adalah dengan pelatihan-pelatihan yang dapat mendukung 

peningkatan kompetensi Guru. 

Pembelajaran Berdiferensiasi merupakan proses belajar mengajar dimana peserta 

didik dapat mempelajari materi Pelajaran sesuai dengan kemampuan, apa yang disukai, 

dan kebutuhannya masing-masing sehingga mereka tidak frustasi dan merasa gagal 

dalam pengalaman belajarnya (Breaux dan Magee, 2010; Fox & Hoffman, 2011; 

Tomlinson, 2017) 

Kompetensi guru sangat mempengaruhi tingkat keberhasilan dari proses 

pembelajaran di dalam kelas. Oleh karena itu dalam rangka peningkatan kompetensi 

Guru khususnya di SMK N 1 Musuk Boyolali, Jawa Tengah, dilaksanakan pelatihan 

pembelajaran interaktif Berdiferensisasi. Diharapkan dengan pelatihan ini, Guru SMK 

N 1 Musuk Boyolali dapat meningkatkan kemampuan mengajarnya di kelas. Model 

pembelajaran Interaktif Berdiferensiasi merupaka uapaya adaptasi di dalam kelas untuk 

memenuhi kebutuhan belajar peserta didik. Penerapan pembelajaran interaktif 

Berdiferensiasi ini diharapkan dapat mengakomodasi keberagaman karakteristik siswa 

dan minat siswa sehingga keberhasilan proses pembelajaran yang sudah di tetapkan 

sebelumnya dapat tercapai.  

Kegiatan pelatihan / workshop ini menjadi salah satu langkah bagi Sekolah 

khususnya SMK N 1 Musuk untuk meningkatakan Sumber Daya Manusia khususnya 

para Guru dalam menyiapkan proses pengajarannya dengan pembuatan media 

pembelajaran berbasis Artificial Intellegent (AI) yang mendukung pembelajaran 

berdeferensiasi. Media pembelajaran sendiri merupakan alat-alat grafis, fotografis atau 

elektronis untuk menangkap, memproses dan menyusun kembali informasi visual atau 

verbal, meliputi orang, bahan, peralatan, atau kegiatan yang menciptakan kondisi yang 

memungkinkan siswa memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan sikap, yang 

dikondisikan untuk menambah pengetahuan dan wawasan, mengubah sikap siswa, atau 

untuk menambah keterampilan (Gerlach dan Ely,1971). 

Teknologi Artificial Intellegent (AI) sendiri saat ini sudah berkembang sangat dan 

dapat dimanfaatkan diberbagai bidang. Salah satunya dibidang Pendidikan. Aritificial 
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Intellegent (AI) adalah  kecerdasan yang ditunjukkan oleh suatu entitas buatan. 

Kecerdasan diciptakan dan dimasukkan ke dalam suatu mesin (komputer) agar dapat 

melakukan pekerjaan seperti yang dapat dilakukan manusia (Gaskin, 2008). Dan 

kegiatan ini para guru di ajarkan beberapa tool AI yang dapat di gunakan untuk 

membuat media pembelajaran di kelas khusunya pembelajaran Berdeferensiasi. 

Kegaitan ini diselenggarakan sebagai bentuk Pengabdian pada masyarakat dari para 

dosen untuk berbagi ilmu khususnya yang berkaitan dengan teknologi terapan. 

 

METODE PELAKSANAAN 

Jenis kegiatan 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini terdiri dari 2 kegiatan utama yaitu : 

1. Pemahanan tentang pembelajaran berbasis Diferensiasi 

Meteri ini bertujuan untuk mempersiapkan Guru sebelum memulai mempersiapkan 

media pembalajaran, dimana Guru Wajib memahami hal-hal sebagai berikut: 

a. Kebutuhan Peserta Didik 

b. Kesiapan Belajar Peserta Didik 

c. Minat Belajar Peserta Didik 

Dari pemahaman tersebut diharapkan masing-masing guru sesuai dengan mata 

pelajaran yang di ampu mampu membuat dan mempersiapkan materi dengan media 

pembajaran interaktif yang sesuai, sehingga target pembelajaran dapat tercapai. 

Narasumber : Ratna Herawati, S.Pd.,M.Pd; Hartati Dyah W, SE.,MM 

2. Workshop pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis Diferensiasi 

menggunakan beberapa tools (Canva, Gamma, WordWall dan EdPuzzle) 

Mengenalkan beberapa media pembelajaran berbasis Artificial Intelligence (AI) 

yang dapat di manfaatkan oleh Guru untuk membuat materi dan media pembelajaran 

Ineraktif berbasis Diferensiasi. 

Narasumber : Hartini,S.Kom.,M.Kom; Haryanto, ST.,M.Cs 

Khalayak Sasaran 

Sasaran pada kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat kali ini adalah Guru SMK N 1 

Musuk Boyolali 

Waktu dan Tempat 

Waktu : Selasa, 19 Desember 2023, 08.00 s.d selesai 

Tempat : Aula SMK N 1 Musuk Boyolali 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat kali ini terselenggara atas kerjasama 

SMK N 1 Musuk Boyolali dengan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Dharma AUB 

Surakarta. Dalam rangka peningkatan kualitas SDM khususnya Guru di SMK N 1 

Musuk Boyolali dalam hal proses Belajar Mengajar berbasis Deferensiasi maka 

kegiatan ini terselenggara dalam bentuk workshop Media Pembelajaran Interaktif 

Berdeferensiasi untuk meningkatkan Kompetensi Guru SMK N 1 Musuk 

Boyolali. Dimana tahapan pelaksanaanya terdiri dari dua tahan yaitu pertama 

pemaparan materi tentang pembelajaran berdeferensiasi yang isinya meliputi tahap 

persiapan, pembuatan materi dan implemtasi materi; tahan kedua yaitu workshop itu 

sendiri Latihan pembuatan media pembelajaran menggunakan Artifficial Intelegent 

seperti canva, gamma, wordwall dan edpuzzle. 

Tahapan dalam mempersiapkan pembelajaran berbasis deferensiasi 

1. Kenali Kebutuhan Belajar Peserta Didik Yaitu dengan : 

a) Mengetahui kesiapan belajar peserta didik  

b) Memahami minat peserta didik 

c) Memahami gaya belajar peserta didik 

2. Menyiapkan media pembelajaran interaktif berbasis Deferensiasi 

Pembuatan materi ajar interaktif dengan AI 

Dari 4 aplikasi berbasis AI yang diajarkan berikut prosentase yang dipilih guru-

guru aplikasi yang mudah dan membantu mereka dalam membuat materi pembelajaran 

yang berbasis Deferensiasi : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Aplikasi AI Berbasis Deferensiasi 

Aplikasi AI

Canva Gamma WordWall Edpuzzle
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Hasil pelatihan yang di laksanakan, para guru lebih menyukai membuat materi 

pembelajaran interaktif dengan menggunakan tools WordWall. Karena banyak thema 

maupun pilihan, bentuk pembuatan materi yang menarik untuk siswa. Wordwall 

merupakan platform berbasis website yang dapat digunakan untuk membuat media 

pembelajaran. Ada banyak pilihan template yang telah disediakan oleh Wordwall yang 

dapat langsung digunakan oleh pendidik. (https://www.edoemedia.com/2021/03/wordwall-

penyedia-media-pembelajaran.html) 

Contoh pembuatan materi pembelajaran menggunakan wordwall, langakah-

langakahnya adalah sebagai berikut : 

1. Login terlebih dahulu ke halaman WordWall ( https://wordwall.net/id ), apabila 

belum memiliki akun bisa Klik Daftar / Sing Up, Isi biodata diri kalian, seperti 

nama, alamat email, kata sandi akun dan lokasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Setelah itu , Klik Create Activity / Buat Aktivitas 

 

 

 

 

 

 

3. Pilih template yang dinginkan. Beberapa template memungkinkan untuk 

mengupload gambar. 

https://www.edoemedia.com/2021/03/wordwall-penyedia-media-pembelajaran.html
https://www.edoemedia.com/2021/03/wordwall-penyedia-media-pembelajaran.html
https://wordwall.net/id
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4. Siapkan konten/pertanyaan yang ingin di masukkan kedalam template. 

5. Klik selesai. 

6. Kemudian bisa kita cetak media/permainan yang sudah di buat atau membagikannya 

kepada siswa secara online dengan mengklik tombol share yang ada pada bagian 

bawa permainan.  

 

Materi Presenstasi 

Materi 1 
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Materi II 
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KESIMPULAN 

Beberapa hal yang dapat disimpulkan dari hasil kegaitan Pengabdian Kepada 

Masyarakat, adalah Peserta memiliki tambahan wawasan dan pengetahuan dalam 

membuat pembelajaran interaktif berdiferensiasi ; Peserta dapat meningkatkan 

kemampuan dalam menyiapkan pembelajaran di kelas yang lebih menarik dan 

meningkatkan minat belajar siswa. 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kami ucapkan kepada Rektor 

Universitas Dharma AUB Surakarta yang telah memberikan dukungan kepada kami 

sehingga kami dapat merealisasikan kegiatan pengabdian kepada masyarakat, 

selanjutnya adalah Kepala Sekolah SMK N 1 Musuk Boyolali yang telah memberikan 

ijin serta dukungan kepada Tim untuk melaksanakan Pengabdian Masyarakat, serta 
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